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MASTER ONLINE EN DISENO GRAFICO Y

DESARROLLO WEB

En un mundo cada vez mas digital, donde gran parte de nuestra actividad la
realizamos de manera online, es normal que el sector del Desarrollo Web no
deje de crecer. Es una de las disciplinas mas importantes de todo el
panorama, junto con el Diseiio Grafico, que se encarga de las herramientas

y técnicas con las que creamos visuales atractivos y potentes. Nosotros lo
tenemos claro, y por eso hemos creado una formacion con las areas que mas
tiron estan teniendo desde los ultimos afios.

En Trazos hemos desarrollado un programa académico que te formara desde
la base y conociendo paso a paso las herramientas mas importantes de
disefio en Adobe y los lenguajes de la programacion mas potentes y
utilizados actualmente. Todos sabemos que la practica hace al maestro, y,
por eso, tu te convertirds en el experto que cualquier empresa desearia tener
en plantilla.

Recuerda que la formacion esta avalada con la certificacion oficial de Trazos
como centro formativo autorizado de Adobe.

www.trazos.net/online

Horas totales
600 Horas
200 Sesiones Aprox.

Clases en Directo
3 horas diarias de L-V.

Moadulos
Diseio Digital.
Desarrollo Web.



CERTIFICADOS_

Adobe impone estrictos controles de calidad a las es-
cuelas y universidades que quieren pertenecer al grupo
internacional de centros de formacién autorizados. Ser
uno de los tres Unicos Adobe Authorized Training
Center (AATC) en Espaia es una garantia indiscutible
para nuestros alumnos.

SALIDAS PROFESIONALES_

www.trazos.net/online

Disefador grafico Maquetador editorial | |Creativo freelance para agencias de marketing y publicidad
Desarrollador de packaging Disehador y desarrollador web front-end Maquetador de front-end
Programador Web Front-End Programador de aplicaciones web

Programador JavaScript Junior, de jQuery Junior y de Angular Junior

Programador web Back-end Junior

Programador de aplicaciones servidor Junior

Programador web Front-end Junior

Gestor de base de datos con MySQL

CONEXION LABORAL _

La calidad se mide en confianza. Por ello nos sentimos mas que orgullosos de contar con mas de 1.100 empresas en nuestra
bolsa de trabajo, profesionales del mas alto nivel que confian en la preparacién con que nuestros alumnos comienzan sus
carreras. Mas alla de la excepcional tasa de empleabilidad, el mayor logro de Trazos consiste en seguir abriendo a cada
promocion las puertas de ese puesto, esa agencia, ese proyecto de los que siempre quisieron formar parte.
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MODULO

DISENO DIGITAL

300 HORAS

Hoy mas que nunca, las empresas necesitan visuales que llamen la atencion de sus clientes y que enganchen al consumidor para
cumplir con su objetivo final. Los disefio deben tener ese impacto, y para ello se necesitan manejar programas potentes con los que
hacer esto posible. Conoce los programas de disefio mas potentes dentro de la Suite de Adobe: Photoshop, lllustrator e Indesign.

Herramientas



01/ Introduccion Adobe Photoshop CC.

+ Aspectos basicos de imagen digital: tamafio y resolucion.

+ Profundidad de color.

+ Formatos de archivos en imagenes digitales.
La interfaz de trabajo: la ventana del documento, las barras
de meny, el panel herramientas, los paneles flotantes.
Creacion, apertura e importacion de imagenes.

+ Herramientas preestablecidas.

+ Gestor de Ajustes Preestablecidos. Preferencias.

+ Reglas, cuadricula y guias.
Mascaras.
Capas: seleccion, agrupacion, enlace, opacidad, fusion.
Opacidad y fusion de capas.

+ Alineacion y distribucién de capas.

+ Objetos Inteligentes.

02/ La caja de Herramientas.

+ Shortcuts.

+ Herramientas de seleccion.

+ Transformacion de selecciones.
Herramientas de pintura.
Herramientas vectoriales.

03/ Paneles flotantes.

Navegador, Info e Histograma.
Color, Muestras y Estilos.
+ Historiay Acciones.
+ El area de paletas (capas, canales y trazados).

04/ Herramientas basicas de manipulacion de la
imagen.
+ Ajuste de la visualizacion del monitor.
+ Canalesy profundidad de bits.
+ Conversion entre modos de color.
Conversion a color indexado.
Ajustes de color, niveles, curvas, de tonos rapidos.
+ Correccion selectiva.
+ Aplicacion de efectos de color especiales.
+ Reparacion y restauracion de la imagen.
+ Transformaciones.
Trabajar con perfiles de color.
Automatizaciones avanzadas y procesador de imagenes.

05/ Estilos y capas.

Filtros y efectos.
Filtros inteligentes.

+ Capasderelleno.

+ Capas de ajuste.

+ Perfiles de color ICC.
Sincronizacion de configuracion.
Modos de fusion.

Opciones de Fusion avanzadas.

www.trazos.net/online

06/ Trabajando con texto en Adobe Photoshop
CC.

+ Estilos de texto.

+ Creacién y modificacidn de texto.

+ Herramientas de formato para caracter y parrafo.
Caracteres especiales.
Funciones de caracteres OpenType.
Deformaciones.

07/ Archivos RAW de camara.

Procesamiento y apertura de archivos RAW.
Realizacion de ajustes de tono.
+ Transformacion de imagenes en RAW.
+ Calibracién de color en imagenes RAW de camara.
+ Como guardar imagenes RAW.
Ajustes RAW de camara.
Automatizacion del flujo de trabajo.

08/ Rollovers y animaciones.

Rollovers.
Animaciones.
+ Apertura e importacion de archivos como animaciones.

09/ Preparacion de graficos para Internet.

Optimizacién de imagenes.
+ Formatos y opciones de graficos Web.
+ Usodelatabla de colores.
Uso de la optimizacion ponderada.
Ajustes de salida para imagenes Web.
Trabajo con valores de color hexadecimales.

10/ Almacenamiento, importacion y exportacion
de imagenes.

Almacenamiento de archivos PDF, GIF, JPEG y PNG.
Cémo guardar archivos en otros formatos.
+ Exportacién de capas como archivos.
+ Exportacion de cuadros de animacion.
+ Visualizacion y adicidn de informacidn de archivo e imagen.
Preferencias para guardar archivos.
Creacion de composiciones de varias imagenes.
Integracion de imagenes de Photoshop en otras aplicaciones.
+ Importaciony exportacion de video.

11/ Adobe Bridge.

+ Interface.
+ Gestion de archivos y carpetas en Bridge Bridge Center.
+ Ejecutar las areas automatizadas.

Trabajando con Metadatos.

Usar Version Cue con Bridge.



12/ Impresion desde Photoshop.

+ Gestion de color de los documentos al imprimir.

+ Preparacion de imagenes para imprenta.

+ Impresion de imagenes en imprentas comerciales.
Impresion de duotonos.

13/ Aspectos avanzados de Photoshop.

Gestion de acciones.
Procesamiento de un lote de archivos.
Droplets.

+ Creacién de guiones.

+ Creacién de graficos de datos.

+ Curvasy niveles (con colores automaticos).
Gestion de color sincronizada con Creative Cloud.
Conversiones a CMYK profesionales.
Conversiones a gris profesionales.

+ Creacién de imagenes panoramicas con Photomerge.

+ Trabajo en Photoshop con 3D.

14/ Introduccion a lllustrator CC.

+ Disefo grafico vectorial.

+ Elentorno.

+ Las Herramientas.
Utilizacidén de paletas.
Gestion de documentos.

15/ Gestion de color.

Modelos de representacion de color.

Gestion de color en Illustrator.
+ Relaciones, atributos y combinaciones de color.
+ Controles de color.
+ Degradados.

Trabajar con perfiles de color.

Gestion de color de los documentos al imprimir.

16/ Trabajando con vectores.

Trazados de forma libre.
Formas basicas.
+ Modos de fusién sobre el trabajo con vectores.
+ Herramientas de seleccién de objetos.
+ Edicidn de trazados.
+ Herramienta Pluma.
Ajuste de trazados.
Redondear y simplificar.
+ Trabajando con el buscatrazos.
+ Laherramienta alinear.

www.trazos.net/online

17/ Deformaciones y transformaciones de obje-
tos.

+ Seleccionary transformar.

+ Herramientas de transformacion.

+ Lapaleta Transformar.

Alinear y distribuir.
Organizacion de objetos.
Orden de apilamiento.

+ Agrupacién y combinacion de objetos.

+ Disposicion en capas.

+ Trabajo con capas y mesas de trabajo.
Opciones avanzadas de dibujo.
Atributos.

Pinceles.

18/ Dibujo y pintura con Adobe Illustrator CC.

Dibujo de lineas y formas sencillas.

+ Laherramienta Lapizy Pluma.

+ Reforma de trazados.

+ Adicidn, eliminacién y conversién de puntos de ancla.
Gestion de trazados: redondeo y simplificado,
borrado, division y union de trazados.

Calco de ilustraciones.

+ Capasde plantilla.

+ Simbolos.

+ Conjuntos de simbolos.

Dibujo de destellos.
Rellenos y trazos.
Grupos de pintura interactiva.

+ Creacién y modificacion de pinceles.

+ Transparencia.

* Modos de fusion.

Degradados, mallas y fusiones de color.

19/ Trabajando con textos.

+ Introducir texto.
Actualizacion de texto heredado.
Trabajo con bloques de texto.
Formato de caracteres.

+  Formato de parrafos.

+ Subrayado, tachado, mayusculas, superindices y subindices.

+ Caracteres especiales.
Escalado y rotacién de texto
Enlaces de texto.
Estilos de caracter y parrafo.

+ Texto en objetos y trazados.

+ Texto alrededor de objetos.

+ Filasy columnas.
Tabuladores.
Idioma.

20/ Creacion de graficos para Web.

Métodos optimos para crear graficos Web.
Secciones y mapas de imagenes SVG.
+ Creacién de animaciones.
+ Optimizacién y almacenamiento de graficos Web.
+  Formatos y opciones para graficos Web.
Ajustes de salida para graficos Web.



21/ Importacion, exportacion y almacenamiento
de archivos.

+ Imagenes de mapa de bits.

+ Archivos Adobe PDF.

+ Archivos EPSy DCS.
Importacion de ilustraciones de Photoshop.
Almacenamiento de ilustraciones.
Exportacion de ilustraciones.

+ Creacion de archivos PDF de Adobe Opciones de PDF de Adobe.

+ Informacioén de archivo y metadatos

22/ Impresion.

+ Tareas de impresidon basicas.
+ Impresion de separaciones de color.
Ajuste de las paginas para impresion.
Recorte de ilustraciones al imprimir.
Marcas de impresora y sangrias.
+ Impresion con gestion del color.
+ Impresion de degradados, mallas y fusiones de color.
+ Ajustes preestablecidos de impresion.

23/ lllustrator Avanzado.

+ Trabajo con 3Dy efectos.

* Nuevas herramientas de perspectiva.
Técnicas con dibujos complejos.
Gestion sincronizada Creative Cloud.
Uso del modo de aislamiento.

+ Efectos de liquidos.

+ Transformar con envolventes.

+ lluminar y ahadirimagenes.

Efectos editables.

24/ Introduccion a Adobe InDesign CC.

Maquetacion y disefio.

El area de trabajo. Personalizacién.

Atajos de teclado predeterminados y personalizacion.
+ Paletas, herramientas y menus.
+ Trabajo con archivos y plantillas.
*+ Visualizacién de documentos.

Definicion de preferencias.

25/ Maquetacion con Adobe InDesign CC.

Creacion de documentos con tamafios
de pagina personalizados.
Paginas y pliegos.
+ Reglasy unidades de medida.
+ Guias.
+ Cuadriculas y capitulares.
Insertar numeracion de paginas y secciones.
Paginas maestras.
Maquetacién de marcos y paginas.
+ Capas.

26/ Trazados y formas.

Dibujo con las herramientas de lineas y formas.
+ Laherramienta Lapiz.
+ Laherramienta Pluma.
+ Edicion de trazados.
Aplicacién de la configuracidn de las lineas.
Creacidon de trazados y formas compuestos.

www.trazos.net/online

27/ Graficos, Marcos y objetos.

Importacion de archivos de Illustrator y Photoshop.
Importacion de archivos.

Colocacién de graficos.

Control de la visualizacion de graficos.
Administracion de los vinculos de graficos.
Bibliotecas de objetos.

Uso de la paleta.

Seleccion y Transformacion de objetos.
Agrupacion y bloqueo de objetos.
Duplicado de objetos.

Trazados de recorte.

Transparencias.

28/ El tratamiento del color en Adobe Indesign
CC.

Aplicacién de colores.

Trabajo e importacion de muestras.
Matices, degradados ) mezcla de tintas.
Uso de colores de graficos importados.
Gestién de color.

Gestidn de color de imagenes importadas.
Gestion de color de los documentos

para la visualizacion en linea.

Pruebas de los colores.

Gestién de color de los documentos al imprimir.
Trabajar con perfiles de color.

Ajustes de color.

Reventado de colores.

29/ Trabajando con texto.

Creacion de texto y marcos de texto.
Adicion de texto a marcos.

Enlace de texto.

Propiedades del marco de texto.
Busqueda y modificacion de texto.
Glifos y caracteres especiales.
Editor de articulos.

Notas al pie de pagina.

Revision ortografica.

Combinacién de texto y graficos.
Objetos anclados.

Contorneo de texto alrededor de objetos.
Creacion de texto en trazado.
Tipografia.

Formato de texto.

Uso de fuentes.

Interlineado.

Kerning y tracking.

Formato de caracteres.

Cambio del texto entre mayusculas y mintsculas.
Escalado y sesgado de texto.
Formato de parrafos.

Alineacidn de texto.

Sangrias.

Tabulaciones.

Numeracion y vifietas.

Composicidn de texto.

Importacion y exportacion de texto.
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30/ Estilos. 36/ Diseno Visual.
+ Creaciodn, edicion y eliminacion de estilos. + Primeros pasos en Sketch, Figmay XD.
+ Aplicacion de estilos. + Disefo responsive, grids y layout.
+ Capitulares estilos anidados. + Disefo atomico.
Estilos de objeto. + Leyes del disefo de interfaces.
+ Moodboards.
31/ Tablas y libros con Adobe Indesign CC. - Sketchs / Bocetos
Creacién de tablas. + Guias de estilo / Design System
Seleccion de celdas, filas y columnas de tabla. * lconografia.
Edicién de tablas. + Color
+ Encabezados y pies de pagina de tabla. + Gestalt
+ Contornos y rellenos de tabla. + Tipografia
+ Trabajo con archivos de libro. + Botonesy estados
Gestién de tablas de contenido. *  Wireframes de alta fidelidad.
Gestion de indices. + Disefo para smart watchs.
Trabajo con marcadores. + Arquitectura de la informacion.

Landing pages.
32/ Creacion de archivos PDF de Adobe y archi-
vos PDF interactivos.

Exportacion y estructuracion de ficheros PDF de Adobe.
Funciones interactivas.

+ Hipervinculos.

+ Marcadores.

+ Archivos de peliculay de sonido.
Botones.

37/ Animacion.

+ Principios de la animacion en Ul
Primeros pasos en Principle
Animacién de elementos

+ Navegacion con scroll y paginaciones

* Microinteracciones

+ Prototipo interactivo

+ Invision y Marvel

38/ HTML Y CSS.

+ Diferencias entre estructura y disefo visual.
Estructuras basicas.
Afadir estilos visuales con CSS (tipografias, colores y efectos)
Conocer el inspector de elementos.

33/ Impresion de documentos y separacion de
color.

Marcas de impresora y sangrados.
Impresion de miniaturas y documentos de grandes dimensiones.
Impresion en color Impresion de graficos y fuentes.
+ Administracién de color.
+ Impresion de degradados, fusiones de color y transparencias. 39/ WOI'de'ESS
+ Configuracion de impresién.
Entrega de archivos.
Impresion y almacenamiento de las separaciones.

;Qué es un CMS?.
+ Comparativa con otros CMS / Webflow
+ Uso de servidor local.
34/ IndeS|gn Avanzado. + Instalacion wordpress en local.
+ Explicacién panel back end.
Explicacion del front end.
Utilizacién de plugins y temas.
+ Uso servidor real.
+ Migracion de local a servidor real.

40/ Vida laboral.

+ Como afrontar el mundo laboral.

Conversiéon de documentos de QuarkXPress.
El formato ePUB.
Exportacion de contenido para EPUB.

+ Contenido compartido

+ Combinacién de datos.

35/ Diseno Digital / Usabilidad / Accesibilidad.

+ Diferencias entre Disefiador grafico y diseiiador digital.
+ Diferencias entre UX-UL.
Usabilidad y accesibilidad.
Reglas heuristicas Jakob Nielsen.
Disefio de interaccion de Bruce Tognazzini.
+ Tendencias.
+ Procesos de un proyecto digital.
+ Metodologias
Design Thinking
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MODULO

DESARROLLO WEB

300 HORAS

Los lenguajes del futuro son los que se desarrollan dentro de internet. Aprende a configurar desde cero una web con una formacion
completa en HTML5, CSS3y Javascript, y desarrolla las habilidades para crear miles de proyectos visuales en todo el mundo.

Herramientas



01/ Diseino Web vs Programacion web.

Lenguajes de programaciéon web y su aplicacion a
proyectos. Perfiles: Frontend, Backend, Mean y Fullstack.
Andlisis de tendencias en programacion web.

Fases del proceso web.

Conceptualizacidn grafica.

Layouts y tipos de estructura.

El color en la web.

Principios de usabilidad (UX / Ul).

02/ HTMLS.

Introduccion al lenguaje HTML 5.
Uso semantico de las etiquetas.
Estructura: header, footer, main, section, article
y aside. « Texto: Strong, spany em.
Enlaces.

Imagenes y Picture.

Imagenes SVG: Imagen vs Codigo.
Etiquetas Video y Audio.

iFrames.

Listas.

Tablas.

Formularios.

Atributos data.

Etiquetas Meta.

Meta Open Graph.

03/ CSS3.

Selectores: Basicos, Avanzados,
Pseudoelementos (before/after).
Unidades de medida: basicas, avanzadas y funcién calc().
Tipografia: @font-face y Google Fonts.
Maquetacion en Flex.

Maquetacidn en Grid.

Transition.

Animation + @keyframes.

Custom properties: variables en CSS.
Responsive: @media.

Metodologia BEM.

04/ Transpiladores: SASS y SCSS.

Introduccion a preprocesadores y Task Runners.
Usando Prepros.

Anidacién de elementos.

Variables en SASS.

Usando Mixins.

05/ Javascript.

Diferencias entre Javascript Nativo vs ECMAScript vs Typescript.

Introduccion a las bases de la programacion funcional y POO.
Estado de Javascript: Webs vs Aplicaciones.

Variables: let,const, var.

Funciones: parametros e invocacion.

Estructuras logicas: bucles y condicionales.

06/ jQuery en empresas.

Introduccidn y porqué se sigue usando.
Selectores.

Eventos.

Efectos de Javascript junto a CSS.

www.trazos.net/online

07/ Banners.

Introduccion: Qué son y uso en empresas.
Tipos de banners y formatos. Introduciendo ClickTag.

08/ Newsletter.

Introduccién: Qué son y uso en empresas.
MJML.io: Preprocesador de newsletters.

09/ Introduccion a PHP.

Introduccién a PHP 7: Qué es y para qué sirve.
+ MAMP como servidor.

10/ WordPress.

Introduccion a CMS: Wordpress.
+ Wordpress Panel de control.
+ Wordpress Paginas, Entradas y Configuracion.
+ Wordpress Temas vs Plugins.

11/ Subida a Produccion.

+ Clasicos vs Paas.
* Hosting, dominio y proveedores.
Subida de archivos por FTP.

12/ GIT.

Introduccion.

Comandos basicos: init, add, commit, push y pull.
+ Ramas: branch y merge.
+ Aplicaciones GIT: Github Desktop y Bitbucket.

13/ Busqueda de empleo.

+  Preparacion de tu perfil de Github.
+ Preparacion de tu perfil de LinkedIn.
+ Pruebas logicas de preparacion.

14/ Introduccion a la programacion web

+ Introduccion: Javascript, qué es y para qué sirve.
+ Javascript vs ECMAScript vs Vanilla JS.
Frameworks: Qué son y los mas demandados en empresas.

15/ Javascript

Reglas de sintaxis del cédigo con principios SOLID.
Funcionamiento de Javascript: Scope, Lexical
Environment, Execution Context y CallStack.
+ Herramientas de depuracién: Consola y Debugger.
+ Gestién de errores.

16/ Datos en Javascript

+ Datos primitivos.

+ Variables, lety const.

+ Declaracion, asignacion y ambito (scope).
Operadores aritméticos, comparacion,
ldgicos, asociativos, concatenacion.



17/ Funciones

+ Declaracion, uso.
+ Parametros: transmision de datos.
+  Parametros SPREAD y deconstruccion.
+ Devolviendo datos: return.
Generadoras + Yield.
Clousures.
+  Timers: setinterval y setTimeout.

18/ Estructuras logicas

Condicionales.
+  Bucles: for, while / do while .
+  Switch.

19/ Objetos

+ Introduccion a objetos y su importancia en Frameworks.

+ Definicion y creacion mediante en ECMAScript y Typescript.

Propiedades y Métodos.
Prototipos y Herencia.
Objeto window + this.

+ APIs del Navegador: LocalStorage, SessionStorage, Video...

20/ Arrays

Arrays de una dimensién y multidimensionales.
* Recorrer Arrays.
+ Funciones de arrays: map, filter, push...

21/ DOM

+ Seleccidn de etiquetas.
+ Atributos nativos y Data.
Generando HTML desde JS.

22/ AJAX y JSON

+ Fetch vs AJAX
Fetch: promises, then().
JSON: Qué es y métodos.
Recibiendo datos de una API REST.

23/ Librerias externas

Introduccidn a jQuery y por qué se usa en empresas.
+ Seleccién de elementos.
+ Manejo de eventos.
+ Efectos conjQueryy SCSS.

24/ Introduccion a Typescript + ECMAScript

+ Introduccion: Qué es y cdmo funciona .
+ Tipos de datos.

Funciones.

Interfaces.

Médulos.
+ Decoradores.

www.trazos.net/online

25/ Introduccion a Frameworks.

+ Demanda laboral de Frameworks.

+ Angular vs React vs Vue.

+ Libreria vs Framework vs Plataforma.
Introduccidon a NodeJS y NPM.
Terminal + CLI: Usando la terminal.

26/ Plafaformas: Angular.

Angular CLI: Instalacion y uso.
Componentes.
Directivas basicas.

* Eventos.

27/ Frameworks: ReactJS.

+ CLI: Usando Create-React-app y ViteJS * Introduccion a JSX.
+ Componentes.
* Eventos.

28/ GIT

+ Introduccién.

+ Comandos basicos: init, add, commit, push y pull.
Ramas: branch y merge.
Aplicaciones GIT: Github Desktop y Sourcetree.

29/ Busqueda de empleo.

Preparacion de tu perfil de Github.
Preparacion de tu perfil de LinkedIn.
+ Pruebas ldgicas de preparacion.



01/ Introducciodn a la programacion web

+ Introduccion: Javascript, qué es y para qué sirve.
+ Javascript vs ECMAScript vs Vanilla JS.

Frameworks: Qué son y los mas demandados en empresas.

02/ Javascript

+ Reglas de sintaxis del codigo con principios SOLID.
Funcionamiento de Javascript: Scope, Lexical
Environment, Execution Context y CallStack.
Herramientas de depuracién: Consola y Debugger.

+ Gestion de errores.

03/ Datos en Javascript

+ Datos primitivos.

+ Variables, lety const.

+ Declaracion, asignacion y ambito (scope).
Operadores aritméticos, comparacion,
I6gicos, asociativos, concatenacion.

04/ Funciones

Declaracién, uso.
Parametros: transmision de datos.
+ Parametros SPREAD y deconstruccion.
+ Devolviendo datos: return.
+ Generadoras + Yield.
+ Clousures.
Timers: setinterval y setTimeout.

05/ Estructuras logicas

Condicionales.
Bucles: for, while / do while .
Switch.

06/ Objetos

Introduccion a objetos y su importancia en Frameworks.

+ Definicion y creacién mediante en ECMAScript y Typescript.

+ Propiedades y Métodos.
+ Prototipos y Herencia.
+ Objeto window + this.

APIs del Navegador: LocalStorage, SessionStorage, Video...

07/ Arrays

Arrays de una dimensién y multidimensionales.
Recorrer Arrays.
Funciones de arrays: map, filter, push...

08/ DOM

Seleccion de etiquetas.
+ Atributos nativos y Data.
+ Generando HTML desde JS.

09/ AJAXy JSON

+ Fetch vs AJAX

+ Fetch: promises, then().

+ JSON: Qué es y métodos.
Recibiendo datos de una API REST.
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10/ Librerias externas

+ Introduccién a jQuery y por qué se usa en empresas.
+ Seleccién de elementos.

Manejo de eventos.

Efectos con jQuery y SCSS.

11/ Introduccidn a Typescript + ECMAScript

Introduccién: Qué es y como funciona .
Tipos de datos.

Funciones.
+ Interfaces.
+ Moddulos.

+ Decoradores.

12/ Introduccion a Frameworks.

+ Demanda laboral de Frameworks.
Angular vs React vs Vue.
Libreria vs Framework vs Plataforma.
Introduccion a NodeJS y NPM.

+  Terminal + CLI: Usando la terminal.

13/ Plafaformas: Angular.

Angular CLI: Instalacién y uso.
+ Componentes.
+ Directivas basicas.
* Eventos.

14/ Frameworks: ReactJS.

+ CLI: Usando Create-React-app y ViteJS * Introduccion a JSX.
Componentes.
Eventos.

15/ GIT

Introduccidn.

Comandos basicos: init, add, commit, push y pull.
+ Ramas: branch y merge.
+ Aplicaciones GIT: Github Desktop y Sourcetree.

16/ Busqueda de empleo.

+  Preparacion de tu perfil de Github.
+ Preparacion de tu perfil de LinkediIn.
+ Pruebas logicas de preparacion.



