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MASTER PROFESIONAL EN DISENO WEB FULL STACK

Nuestro objetivo con este Master esta muy claro: formarte en el perfil mas Horas totales
demandado actualmente por las empresas, agencias y estudios, el de Web 600 Horas
Developer Full Stack.

En el Master Profesional en Diseiio Web Full Stack te formaras con un progra- g%?rgcs,sdiarias de L-V.
ma especialmente orientado a tu preparaciéon como experto en los lenguajes
Front-End: HTML5 y CSS3, asi como en el dominio del lenguaje de progra- Médulos
macion Javascript, en librerias como jQuery y Frameworks como ReactJS y Html5 y Css3.
Angular. Php y Mysql.
. i ., Javascript, jQuery y Angular.
Pero no nos quedamos ahi, porque completaras tu preparacién con un cono- ReactJS, Angular, NodeJS y
cimiento profesional de los lenguajes de programacion Back-End: PHP 7, asi MongoDB.

como de gestores de bases de datos profesionales como MySQL, adentran-
dote en técnicas de desarrollo web imprescindibles. ;Estas preparado para
conseguir el trabajo que estas buscando?
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SALIDAS PROFESIONALES_

www.trazos.net

Desarrollador Web Front-End y Back-End

Programador JavaScript Junior, de jQuery Junior y de Angular Junior

Gestor de base de datos con MySQL

Disefiador Web Front-End

Magquetador de Front-End

Creativo online para agencias de marketing y publicidad

Programador Web Front End con Frameworks

Programador de aplicaciones web

Mean y Full Stack Developer

CONEXION LABORAL_

La calidad se mide en confianza. Por ello nos sentimos mas que orgullosos de contar con mas de 1000 empresas en nuestra
bolsa de trabajo, profesionales del mas alto nivel que confian en la preparacién con que nuestros alumnos comienzan sus
carreras. Mas alla de la excepcional tasa de empleabilidad, el mayor logro de Trazos consiste en seguir abriendo a cada
promocion las puertas de ese puesto, esa agencia, ese proyecto de los que siempre quisieron formar parte.
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MODULO

HTMLS Y CSS3

150 HORAS

El mundo de la web evoluciona de manera constante e imparable. Por ello, resulta indispensable contar con una sélida base de con-
ocimientos en sus lenguajes mas elementales. El Curso de HTML5 y CSS3 ha sido pensado para ofrecerte una formacion integra y
profesional en las posibilidades de los dos principales lenguajes de programacion empleados en desarrollo web, base que te abrira
las puertas de cualquier proyecto de disefio online.

Herramientas
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01/ Diseno Web vs Programacion web. 07/ Banners.
+ Lenguajes de programacion web y su aplicacion a + Introduccién: Qué son y uso en empresas.
proyectos. Perfiles: Frontend, Backend, Mean y Fullstack. + Tipos de banners y formatos. Introduciendo ClickTag.
+ Andlisis de tendencias en programacion web.
Fases del proceso web. 08/ Newsletter.
Conceptua!izacién grafica. * Introduccién: Qué sony uso en empresas.
* Layoutsy tipos de estructura. *+ MJML.io: Preprocesador de newsletters.
+ Elcolorenlaweb.
+ Principios de usabilidad (UX / Ul). 09/ Introduccion a PHP.
02/ HTMLS. * Introduccién a PHP 7: Qué es y para qué sirve.

MAMP como servidor.
+ Introduccion al lenguaje HTML 5.

+ Uso semantico de las etiquetas. 10/ WordPress.
+ Estructura: header, footer, main, section, article
y aside. * Texto: Strong, spany em.
Enlaces.
+ Imagenesy Picture.
+ Imagenes SVG: Imagen vs Cdédigo.
+ Etiquetas Video y Audio.

+ Introduccién a CMS: Wordpress.
Wordpress Panel de control.
Wordpress Paginas, Entradas y Configuracion.
Wordpress Temas vs Plugins.

11/ Subida a Produccion.

iFrames.

Listas. Clasicos vs Paas.

Tablas. + Hosting, dominio y proveedores.
+ Formularios. + Subida de archivos por FTP.
+ Atributos data.
+ Etiquetas Meta. 12/ GIT.

Meta Open Graph. + Introduccién.

+ Comandos basicos: init, add, commit, push y pull.

03/ CSS3. + Ramas: branch y merge.
« Selectores: Basicos, Avanzados, Aplicaciones GIT: Github Desktop y Bitbucket.

Pseudoelementos (before/after).
Unidades de medida: basicas, avanzadas y funcidn calc().

13/ Busqueda de empleo.

+ Tipografia: @font-face y Google Fonts. + Preparacion de tu perfil de Github.

+ Magquetacion en Flex. + Preparacion de tu perfil de LinkedIn.

+ Maquetacion en Grid. + Pruebas légicas de preparacion.
Transition.

Animation + @keyframes.

Custom properties: variables en CSS.
+ Responsive: @media.
* Metodologia BEM.

04/ Transpiladores: SASS y SCSS.

+ Introduccion a preprocesadores y Task Runners.
+ Usando Prepros.
+ Anidacion de elementos.

Variables en SASS.

Usando Mixins.

05/ Javascript.

Diferencias entre Javascript Nativo vs ECMAScript vs Typescript.
Introduccion a las bases de la programacién funcional y POO.

+ Estado de Javascript: Webs vs Aplicaciones.

+ Variables: let,const, var.

+ Funciones: parametros e invocacion.
Estructuras légicas: bucles y condicionales.

06/ jQuery en empresas.

+ Introduccidn y porqué se sigue usando.
+ Selectores.

Eventos.

Efectos de Javascript junto a CSS.
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MODULO

JAVASCRIPT, JQUERY, ANGULAR11Y REACTJS

150 HORAS
Los lenguajes de programacion son el ADN de internet. Saber manejarlos y aplicarlos a niveles profesionales es tener

la capacidad de construir el principal medio de comunicacién y entretenimiento de nuestros dias. Adéntrate en uno
de los principales con Javascript y dos de sus principales librerias: jQuery y Angular.

Herramientas
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01/ Introduccidn a la programacion web

+ Introduccion: Javascript, qué es y para qué sirve.
+ Javascript vs ECMAScript vs Vanilla JS.

Frameworks: Qué son y los mas demandados en empresas.

02/ Javascript

Reglas de sintaxis del codigo con principios SOLID.
Funcionamiento de Javascript: Scope, Lexical
Environment, Execution Context y CallStack.
+ Herramientas de depuracién: Consola y Debugger.
+ Gestién de errores.

03/ Datos en Javascript

+ Datos primitivos.

+ Variables, lety const.

+ Declaracion, asignacion y ambito (scope).
Operadores aritméticos, comparacion,
Iégicos, asociativos, concatenacion.

04/ Funciones

Declaracion, uso.

Parametros: transmision de datos.
+ Parametros SPREAD y deconstruccion.
+ Devolviendo datos: return.
+ Generadoras + Yield.

Clousures.

Timers: setinterval y setTimeout.

05/ Estructuras logicas

Condicionales.
Bucles: for, while / do while .
+  Switch.

06/ Objetos

Introduccion a objetos y su importancia en Frameworks.

+ Definicion y creacion mediante en ECMAScript y Typescript.

+ Propiedades y Métodos.
+ Prototipos y Herencia.
Objeto window + this.

APIs del Navegador: LocalStorage, SessionStorage, Video...

07/ Arrays

Arrays de una dimension y multidimensionales.
Recorrer Arrays.
+ Funciones de arrays: map, filter, push...

08/ DOM

Seleccion de etiquetas.
+ Atributos nativos y Data.
+ Generando HTML desde JS.

09/ AJAXy JSON

+ Fetch vs AJAX

+ Fetch: promises, then().
JSON: Qué es y métodos.
Recibiendo datos de una API REST.

www.trazos.net

10/ Librerias externas

+ Introduccion a jQuery y por qué se usa en empresas.
+ Seleccién de elementos.

Manejo de eventos.

Efectos con jQuery y SCSS.

11/ Introduccion a Typescript + ECMAScript

Introduccién: Qué es y como funciona .
Tipos de datos.

+ Funciones.

+ Interfaces.

+  Mddulos.
Decoradores.

12/ Introduccion a Frameworks.

+ Demanda laboral de Frameworks.
+ Angular vs React vs Vue.
Libreria vs Framework vs Plataforma.
Introduccidon a NodeJS y NPM.
+  Terminal + CLI: Usando la terminal.

13/ Plafaformas: Angular.

+ Angular CLI: Instalacion y uso.
+ Componentes.
+ Directivas basicas.

Eventos.

14/ Frameworks: ReactJS.

CLI: Usando Create-React-app y ViteJS * Introduccion a JSX.
Componentes.
Eventos.

15/ GIT

Introduccidn.

Comandos basicos: init, add, commit, push y pull.
+ Ramas: branch y merge.
+ Aplicaciones GIT: Github Desktop y Sourcetree.

16/ Busqueda de empleo.

+ Preparacion de tu perfil de Github.
+ Preparacion de tu perfil de Linkedin.
Pruebas Iégicas de preparacion.
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MODULO

PHP Y MYSQL

150 HORAS

Conocer el lenguaje PHP es conocer el lenguaje de servidor mas extendido en la red, el cual, junto con MySQL, uno
de los motores de bases de datos mas robustos y difundidos, se ha vuelto una pieza clave para todo desarrollador
back-end. El conocimiento y manejo de ambos son altamente recomendables para aquellas personas que quieran
tener una vision global de la web.

Herramientas
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01/ Introduccion al entorno

+ Servidores Apache vs Ngix.
+  MAMP: Instalando el entorno.

02/ PHP

+ Constantes y variables: tipologia y alcance.

+ Reglas de nombres y palabras reservadas.

+ Operadores: aritméticos, comparacion,
I6gicos, asociativos, concatenacion.
Operadores especiales: nave espacial.
Usando Namespace.

03/ Arrays

Array clasicos.
+ Array Asociativos.
+ Arrays multidimensionales.
+ Recorriendo arrays.
Funciones con Arrays.

04/ Funciones

+ Declaracién e invocacion.
Transmision de datos: Parametros y argumentos.
Devolviendo valores: return.

05/ Estructuras logicas

Condicionales: If, else if.
Bucle For.
+ Bucle Whiley do-while.
+ Bucle Switch.
+ Interrumpir y abandonar los bucles.

06/ POO (Programacion Orientada a Objetos)

+ Clases, Clases andnimas y Objetos.

+ Propiedades y Métodos: definicidn y visibilidad.
Parametros y devolucién de valores.
Herencia e Interfaces.

07/ Funciones predefinidas del lenguaje

Manipulacién de cadenas de caracteres.
Gestionando fechas y horas.

+ Acceso a directorios.

+ Acceso y manipulacién de ficheros.

+ Subir ficheros al servidor.
Funcion mail() para enviar correos.

08/ MySsQL y PHPMyAdmin

+ Introduccidn y estructura de una base de datos.
Modelado de datos para base de datos relacionales.
Creacion de Base de datos, tablas y campos.
Introduccion de registros.

+ Importaciony exportacion: Bases de datos, tablas y datos.

+ Usuarios y Privilegios.
+ Consultas basicas: Select, Insert, Update y Delete.
Select con funciones SQL y subconsultas.

09/ Conectando PHP a SQL

Conectando PHP a SQL con procedimientos (mysqli).
Conectando PHP a SQL con objetos (PDO).
Capturando excepciones.

www.trazos.net

10/ Recepcion de datos

+ Formularios y métodos de envio: GET y POST.
+ Recepcion de datos con $_REQUEST.

11/ Introduccion a un CMS (CRUD)

+ Definicién e importancia de un CMS.

+ Definicién de una estructura MVC.

+ Sesiones de usuarios y cookies.
Autentificacion de usuarios.

12/ PHP en Wordpress

Wordpress: Entradas, paginas, menu widgets, y temas.
Estructura basica de una plantilla Wordpress: The Loop.
Funciones mas usadas.

+ Uso de Hooks.

13/ Configuracion basica de servidor

Archivo .htaccess.
+ Archivo php.ini.

14/ Frameworks: Laravel 8

+ Instalacion y puesta en marcha.
+ CLI: Composer y Artisan.
+ Plantillas y vistas.
Estructuras de control.
Enrutamiento: De.
finicién y uso.
+  Controladores: De.
+ finicion y uso.
+  Conexion con Base de datos.

15/ Frameworks: Symfony 5

+ Instalacion y puesta en marcha.
+ CLI: Composer y Artisan.
Plantillas y vistas.
Estructuras de control.
Enrutamiento: De.
+ finicion y uso.
+ Controladores: De.
+ finiciény uso.
Conexion con Base de datos.

16/ Introduccion a Docker

Introduccidn a images, containers y volumes.
Ventajas de usar Docker.
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MODULO

REACTJS, ANGULAR, NODEJS Y MONGODB

150 HORAS
Con una formacién como esta, poder crear una app a medida ahora esta en tus manos. Conviértete en un programa-

dor Full Stack especializado en los Frameworks mas potentes: ReactJS y Angular. Aprende todo sobre JavaScript y
crea aplicaciones desde la base de datos hasta la maquetacion.

Herramientas
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01/ Introduccion

+ Diferencias entre Librerias, Frameworks y
Plataformas Tendencias en 2022.
Frameworks con mas demanda laboral.
SQL vs NoSQL.

02/ Herramientas Basicas.

Visual Studio Code y plugins de desarrollo.
Terminal / PowerShell / Node Command Prompt
Postman para la Gestion de APls.

03/ Repaso de Javascript para Frameworks.

+  Template Strings.

+ Funciones Arrow.

+ Operador SPREAD.

+ Deconstruccion de Arrays y Objetos Operadores ternario.
Objetos ECMA.
Fetch. Promesas, async y await.

04/ TypeScript.

Primitivos.

Especiales.
+ Elementos del DOM Eventos.
+ Funciones.
+ Interfaces.

Decoradores.

05/ Testing: Jest.

+ Instalaciény configuracion.
Marchers.
Buenas practicas en Testing.

06/ NodeJS.

Introduccion al Entorno NodeJS..
Proceso: Qué es y Ciclo de Vida en NodeJS..
+ Archivo package.jsony carpeta. node_
modules. ES Modules vs CommonJsS.
* Paquetes..
Exportacion e Importacion de médulos.
Médulos (FS, HTTP, URL).

07/ ExpressJS.

Instalacion y configuracion..
Conectando con una Base de datos. Peticiones.
+  Middlewares.
* Routing.
+ Mddulos y configuracién de entorno Deploy de una API.

08/ MongoDB.

+ Introduccién a NoSQL..
+ Instalacion de MongoDB..
JSON: Qué es y como funciona.

Operaciones CRUD basicas: Insertar, buscar, actualizar y borrar.

Operaciones CRUD avanzadas: : read, find, create.
+ Operadores: comparacion y evaluacién.
+ Schemasy tipos de datos. Aggregation Framework.
* Mongoose para ExpressJS.

www.trazos.net

09/ Frameworks: Angular.

+ Angular CLI: Instalacion y uso.

+ Estructura de una app de Angular.
Componentes.
Directivas.
Eventos.

* Routing.

+ Servicios.

+ Guards.
Pipes.
Objeto HTTP junto a conexion con MongoDB Testing.
Deploy de una app.

* Introduccién a Capacitor.

10/ Librerias: ReactJS.

+ CLI: Usando Create-React-app vs ViteJS JSX: Introduccion.
+ Componentes.
* Props.
Estructuras de control: Bucles y Condicionales
Hooks: useState, useEffect, useReducer.
Eventos.
* React Router.
+ React + TypeScript.
+ Styled Components.
Introduccidn a Redux Introduccién a NextJS Deploy de una app.

11/ Librerias: Introduccion a VueJsS.

+ CLI: Usando VitedS.
Componentes.
Eventos.

Estructuras de control.

12/ GIT.

Introduccion.
+ Comandos basicos: init, add, commit, push
y pull Ramas: branch y merge.
+ Aplicaciones GIT: Github Desktop y Sourcetree.

13/ Busqueda de empleo.

+ Preparacion de tu perfil de Github.
Preparacion de tu perfil de LinkedIn
pruebas logicas de preparacion.





