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MÁSTER EN CONCEPT ART
La creatividad necesita de todos los apoyos posibles. Por eso, la figura del 
concept artist se ha vuelto esencial y va mucho mas allá de realizar el primer 
esbozo de un personaje o de un entorno para recrear la historia perfecta. Es 
una pieza fundamental dentro del proceso creativo. Si tú quieres ser igual de 
imprescindible dentro de una empresa, esta es la formación que estás 
buscando.

Conoce al detalle el conjunto de ilustraciones que se generan para la fase de 
preproducción de cualquier producto audiovisual: un videojuego, una serie o 
la próxima película que triunfe en los cines.

Además, este Máster en Concept Art está avalado con la certificación oficial 
como centro formativo autorizado de Adobe. 

Horas totales
300 Horas

Horarios
3 horas diarias de L-V.

Módulos
Concept Art.
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Adobe impone estrictos controles de calidad a las es-
cuelas y universidades que quieren pertenecer al grupo 
internacional de centros de formación autorizados. Ser 
uno de los tres únicos Adobe Authorized Training 
Center (AATC) en España es una garantía indiscutible 
para nuestros alumnos.
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certificados_

conexión laboral_
La calidad se mide en confianza. Por ello nos sentimos más que orgullosos de contar con más de 1000 empresas en nuestra 
bolsa de trabajo, profesionales del más alto nivel que confían en la preparación con que nuestros alumnos comienzan sus 
carreras. Más allá de la excepcional tasa de empleabilidad, el mayor logro de Trazos consiste en seguir abriendo a cada  
promoción las puertas de ese puesto, esa agencia, ese proyecto de los que siempre quisieron formar parte.

salidas profesiOnales_

Artista Digital Concept Artist 2D y 3D Artista de visual development

Creativo Freelance

Diseñador de personajes, escenarios, props para producciones de cine, animación y videojuegos
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Herramientas

Rompe los límites de la perspectiva con la técnica de ilustración híbrida. Diseña personajes, vehículos, props y entornos aplicando 
las diferentes técnicas gráficas, tanto 2D como 3D, aplicando las bases teóricas y prácticas del dibujo, la pintura y la escultura 
digital. Más viva que nunca, con esta disciplina te prepararás para desarrollar el arte conceptual que compone la base de buena 
parte de los proyectos digitales de nuestros días.

CONCEPT ART
MÓDULO

300 HORAS
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01/ Personajes.
• Documentación y referencias: Ejemplos y artistas.
• Thumbnails.
• Siluetas.
• Ritmo de poses y proporciones.
• Línea y detalle.
• Anatomía humana avanzada.
• Ropa.
• Armaduras.
• Partes mecánicas.
• Armas de diferentes estilos.
• Técnica del blanco y negro.
• Aplicación del color.
• Detalles.
• Texturas.
• Photobashing.

02/ Animales y Criaturas fantásticas. 
• Documentación y artistas.
• Thumbnails.
• Siluetas.
• Ritmo de poses y proporciones.
• Líneas y detalles.
• Variaciones humanas: aliens y seres mitológicos.
• Anatomía animal avanzada.
• Exoanatomía.
• Criaturas fantásticas.
• Texturas y pelajes.
• Creación de la paleta de color.
• Limitar paletas.
• Aplicación directa del Color.
• Photobashing.

03/ Modelado Orgánico con Zbrush
• Ejemplos y artistas.
• Técnicas de Sculpting.
• Dynamesh.
• Pinceles y máscaras
• Polygroups y subtools.
• Retopologia.
• Poses y acabado: Posado zspheres.
• Render en Keyshot.
• Técnica de overpaint en Photoshop.

04/ Hardsurface con Zbrush.
• Documentación y referencias: Vehículos y naves
• Panel loops.
• Imm brushes.
• Zmodeler.
• Live booleans.
• Render en keyshot
• Overpaint.

05/ Entornos artificiales
• Zmodeler
• IMMS
• Spotlight
• Nanomesh
• Decimation master.
• UV master.
• Noise.
• Levantar terrenos.
• 

06/ Keyshot
• Interfaz y render en Keyshot.
• Integración con Adobe Photoshop.
• Render avanzado.


